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摘 要

　　亞洲的日本、韓國、新加坡與臺灣在數位學習政策上展現領先地位，各自以

獨特策略應對教育挑戰。日本的GIGA計畫實現「一人一機」，推動教育公平；韓

國推出AI數位教科書，促進個人化學習；新加坡透過學生學習空間與數位素養計

畫，建構完善的數位學習生態系統；臺灣的數位學習精進方案則聚焦於縮小城鄉

差距，並運用教育大數據提升學習效能。四國不僅重視數位學習的推廣，也積極

探索生成式AI在個人化學習中的應用，但在推動過程中普遍面臨提升教師數位教

學能力的挑戰。未來需強化教師專業發展，以確保政策成效與教育品質。
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前言

　　隨著數位科技的快速發展與教育需求的多樣化，各國在教育數位化轉型方面

投入大量資源，推動數位學習政策。數位學習不僅促進教育公平，還提升了學習

的個人化與適性化能力。日本、韓國、新加坡及臺灣作為亞洲數位學習的先驅，

分別以不同策略應對教育挑戰，並在PISA 2022中名列前茅，展現了其政策成效。

本文將分析四國的主要數位學習政策，包括背景、實施內容與成效，提供未來數

位教育推動的參考與啟示。

一、日本的GIGA計畫

　　日本於2019年啟動「GIGA計畫」，其目標是為每位學生提供個人學習載具與

高速網路環境，推動教育公平與個人化學習（文部科學省，2023）。COVID-19

疫情加速了該計畫的推進，至2021年已實現小學四年級至高中三年級學生「一人

一機」。數位教材的開發集中於核心學科，並結合學習管理系統實現進度追蹤與

個人化學習。該計畫的經費由中央與地方政府共同承擔，數位學習資源免費提供

給學生。

　　GIGA計畫顯著改善了數位學習環境，其最大特色是學生已將數位載具融入日

常學習，宛如文具般普及使用。在教育部資科司參訪日本期間，多名日本國中、

小教師向隨行的代表指出，GIGA計畫對教室的最大影響在於，它促使教室內呈現

出三種不同的學習模式：學生自學、組內共學以及教師導學。然而，計畫仍面臨

教師數位教學能力不足以及部分地區網路連線不穩定的挑戰（文部科學省，

2022）。除了GIGA計畫之外，日本文部科學省目前計劃自2030年度全面實施新

學習指導要領時正式引入數位教科書，並在2024年度針對小學五年級至初中三年

級進行試行，先以紙質與數位並用的模式暫行（參見日經中文網，2025）。
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二、韓國的AI教科書推進計畫

　　韓國於2023年啟動了「AI賦能數位教科書推進方案」，該方案規劃的AI教科

書具備即時回饋、多媒體互動等功能，旨在透過AI技術實現適性化學習。韓國規

劃於2025年試行，涵蓋數學、英語、韓語及程式設計學科，適用於小學高年級及

初中一年級；至2027年將普及至所有年級與主要學科（교육부，2023b）。AI教

科書與傳統數位教科書最大的區別在於，AI賦能教科書不僅利用人工智慧技術進

行學習分析並以視覺化方式呈現結果，讓學生清楚了解自己的學習狀況，還能根

據這些分析提供個人化學習建議，從而提升學習成效（Korea Education and

Research Information Service, 2023）。此外，AI賦能教科書還能向教師提供每

位學生在課堂上的學習情況，有助於教師根據學生的學習狀況進行差異化教學，

以提高教學質量，各家出版社AI賦能教科書並將學習歷程數據彙整至教育部的大

數據資料庫，對全國教育政策、教師教學與學生學習作進一步分析。

　　韓國的數位教科書由政府制定規格，並由出版社負責開發後售予學校，因此

並非完全免費使用。此外，韓國計劃於2028年達成所有學生「一人一機」的載具

配置目標，並與AI教科書推進計畫緊密結合（교육부，2023a）。然而，在現階段

計畫推動過程中，資源分配不均、部分教師的數位教學能力不足，以及偏遠地區

基礎設施的不完善，依然是實施過程中的主要挑戰。

三、新加坡的國家數位計畫

　　新加坡自2018年陸續推出多項數位學習計畫，形成完整的數位學習生態系

統。首先，教育部推出「學生學習空間」（Student Learning Space, SLS）平臺

為學生提供個人化數位資源（Ministry of Education, Singapore, 2023a），並結

合人工智慧技術如SoftMark和Codaveri，提升教學效率與學習成效。隨後，新加

坡教育部於2020年推出的「國家數位素養計畫」（National Digital Literacy
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Programme, NDLP）進一步培養學生的數位技能，並結合「一人一機」政策，為

所有中學生配備學習載具（Ministry of Education, Singapore, 2020）。政府補

助75%，其餘由家長負擔，低收入家庭則全額補助，確保所有學生都能公平參與

數位學習。此外，新加坡教育部目前正推動「EdTech Masterplan 2030」，為未

來數位教育轉型提供清晰藍圖，並致力於更有效地整合科技以提升教學與學習成

效（Ministry of Education, Singapore, 2023b）。該計畫重點在於培養學生的數

位素養與科技技能，並利用人工智慧等先進技術提供個人化學習；同時，計劃鼓

勵學校間共享科技輔助的教學資源和優良實踐，打造一個網絡化的數位教育生態

系統，為未來教育發展奠定堅實基礎。

四、臺灣的數位學習精進方案

　　臺灣教育部於2021年推出「推動中小學數位學習精進方案」（Promotion of

Digital Learning Enhancement Plan for Grade 1-12），以提升全國中小學數位

學習能力，縮小城鄉之間的數位落差，並促進教育公平。該方案建立在「前瞻基

礎建設計畫」的基礎之上。前瞻計畫於2017年至2020年間已完成智慧教室與網路

頻寬設施的初步建設，但COVID-19疫情期間暴露了數位學習資源的差距，凸顯了

進一步提升數位教學能量的必要性。教育部在盤整數位建設基礎後，規劃了「數

位內容充實」、「行動載具與網路提升」及「教育大數據分析」三項計畫，並在

四年內投入200億元推動這些措施，以達成「教材更生動」、「書包更輕便」、

「教學更多元」、「學習更有效」及「城鄉更均衡」的五大目標（Kuo et al. ,

2023）。本方案共有三個計畫分別如下：

（一）數位內容充實：開發多元化的數位教材，並提供經費補助，協助學校採購

教學軟體與數位資源。此外，結合人工智慧技術，將其應用於因材網與酷
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英（Cool English）平臺，提供互動式學習功能，幫助學生在學習過程中獲

得即時回饋，並提供個人化的學習建議，進一步提升學習效果與參與度。

（二）行動載具與網路提升：購置了61萬臺平板電腦，偏遠地區達成「一人一

機」的配置標準，而一般地區的人機比率提升至6:1（教育部，2024）。同

時，進一步改善校園網路環境，並規劃「學生自攜載具到校學習」（Bring

Your Own Device, BYOD）與「學生攜帶載具回家學習」（Take Home

Student Device, THSD）模式，以延伸數位學習的場域至家庭，實現學校

與家庭間的無縫數位學習體驗。

（三）教育大數據分析：整合學校的載具管理系統、學習平臺（如教育部因材

網）及學生學習成效資料，例如縣市學力檢測、科技化評量和國中教育會

考成績。通過對這些教育大數據的整合與分析，不僅能為教育政策決策提

供科學依據，也能支持個人化學習與差異化教學，並推動數據的開放應

用，進一步促進教育創新與資源共享。

　　儘管方案已初具成效，大數據分析結果顯示，使用教育部因材網進行學習的

學生在學業成績和自主學習能力方面，均顯著優於未使用數位工具的學生。然

而，一般地區學校的載具數量仍然不足，學生尚未能像日本或新加坡的學生那

樣，將數位載具視為日常文具般普遍使用。若需進一步了解中小學數位學習精進

方案的細節與執行情形，可至入口網站查詢（教育部，2024）。

結語

　　日本、韓國、新加坡及臺灣在數位學習政策上展現了不同的重點與策略，但

均反映了數位學習的重要性與共同目標。在載具方面，日本與新加坡已完成「一

人一機」，韓國則規劃於未來3年逐步實現，而臺灣目前以滿足學校需求為主，尚

未規劃全面推動「一人一機」。在數位內容部分，日本、新加坡與臺灣由政府全
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額出資並免費提供，韓國則採用政府與市場合作的模式，雖然AI教科書並非免

費，但其數位內容的先進性具有顯著優勢。此外，四國皆將教育大數據與生成式

AI視為未來發展的重點，作為推動個人化學習與政策決策的重要基礎。而臺灣在

數據整合與應用方面進度領先，為其他國家提供了成功的實踐案例與參考方向。

然而，四國在推動數位學習的過程中均面臨教師數位教學能力不足的挑戰，這對

政策的有效實施及學生學習成效產生了一定影響，未來需加強對教師的專業培

訓，以確保數位學習政策的長期推動與教育品質的持續提升。
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